PENGEMBANGAN MOBILE APLIKASI RESEP MAKANAN INDONESIA
SERTA MONITORING KALORI DAN NUTRISI HARIAN
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Skripsi diajukan untuk memenuhi persyaratan

memperoleh gelar sarjana

JGU

Jakarta Global
% University

Disusun oleh:

Z SULTHON MUHAMMAD P
182247011

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK & ILMU KOMPUTER
JAKARTA GLOBAL UNIVERSITY
2021

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

PERNYATAAN ORISINALITAS SKRIPSI

Saya menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa berdasarkan hasil penelusuran
berbagai karya ilmiah, gagasan dan masalah ilmiah yang diteliti dan diulas di dalam Naskah
Skripsi ini adalah asli dari pemikiran saya. Tidak terdapat karya ilmiah yang pernah diajukan
oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademik disuatu Perguruan Tinggi, dan tidak terdapat
karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara
tertulis dikutip dalam naskah ini dan disebutkan dalam sumber kutipan dan daftar pustaka.

Apabila ternyata di dalam naskah Skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur - unsur
jiplakan, saya bersedia Skripsi dibatalkan, serta diproses sesuai dengan peraturan perundang-
undangan yang berlaku (UUNo. 20 Tahun 2003, pasal 25 ayat 2 dan pasal 70).

Jakarta, 27 Februari 2021
Mahasiswa,

[f\/T ﬁT’ﬁBﬁJ Q’@

TEMPEL _ NM@_EJS
E5858AHFBQ4612021 :
6' 000
ENAM RIBURUPIAH
g

Z Sulthon Muhammad P
182247011

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING

Skripsi ini diajukan oleh

Nama : Z Sulthon Muhammad P

NPM - 182247011

Program Studi : Teknik Informatika

Judul Skripsi ‘Pengembangan mobile aplikasi resep makanan Indonesia

serta monitoring kalori dan nutrisi harian berbasis android

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Dewan Penguji dan diterima sebagai bagian
persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Teknik pada Program Studi
Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Iimu Komputer, Jakarta Global University.

DEWAN PEMBIMBING

Pembimbing 1 : Anindya Ananda, S.ST. MIT (GGS@/ )

Pembimbing 2 : Chairil Andri, S.ST. MIT ( )

Ditetapkan di : Jakarta
Tanggal : 27 Februari 2021

Dipindai dengan CamScanner

L J


https://v3.camscanner.com/user/download

HALAMAN PENGESAHAN DEWAN PENGUJI

Skripsi ini diajukan oleh

Nama : Z Sulthon Muhammad P

NPM : 182247011

Program Studi : Teknik Informatika

Judul Skripsi : Pengembangan mobile aplikasi resep makanan Indonesia

serta monitoring kalori dan nutrisi harian berbasis android

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Dewan Penguji dan diterima sebagai bagian
persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Teknik pada Program Studi
Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Jakarta Global University.

DEWAN PENGUJI

Penguji1  : Untung Suprihadi, S.Kom.,M.Pd d@ﬁ
@’ Jakarta Gob { /dL

Uni\7 %

Penguji2  : Ummi gusti S.ST.,MIT ( / )

b

Penguji3  : Onki Alexander, S.ST.,MIT ( )

Ditetapkan di : Jakarta
Tanggal : 27 Februari 2021

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat dan
rahmat- Nya, saya dapat menyelesaikan skripsi ini. Penulisan skripsi ini dilakukan dalam
rangka memenuhi salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Teknik Jurusan Teknik
Informatika pada Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer. Saya menyadari bahwa, tanpa bantuan
dan bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai pada penyusunan skripsi ini,
sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan skripsi ini. Oleh karena itu, saya mengucapkan
terima kasih kepada:

1. Ibu Anindya Ananda, S.ST. MIT dan Bapak Chairil Andri S.ST.,MIT , selaku dosen
pembimbing yang telah menyediakan waktu, tenaga, dan pikiran untuk mengarahkan
saya dalam penyusunan skripsi ini.

2. Orang tua dan keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan
moral.

3. Sahabat yang telah banyak membantu saya dalam menyelesaikan skripsi ini.

Akhir kata, saya berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala kebaikan
semua pihak yang telah membantu. Semoga skripsi ini membawa manfaat bagi pengembangan

ilmu pengetahuan.

Jakarta, 27 Februari 2021

L]
5

Penulis

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI AKADEMIS

Sebagai sivitas akademika Jakarta Global University, saya yang bertanda tangan di
bawah ini:

Nama : Z Sulthon Muhammad P
NPM : 182247011
Program Studi : Teknik Informatika

Jenis Karya Ilmiah  : Skripsi

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada Jakarta Global
University Hak Bebas Royalti Non-eksklusif (None-exclusive Royalty Free Right) atas karya
ilmiah saya yang berjudul:

Pengembangan mobile aplikasi resep makanan Indonesia serta monitoring
kalori dan nutrisi berbasis Android

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti/Non-eksklusif ini
Jakarta Global University berhak menyimpan, mengalih-media/formatkan, mengelola dalam
bentuk pangkalan data (darabase), merawat dan mempublikasikan skripsi saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta, 27 Februari 2021
Yang menyatakan

Z Sulthon Muhammad P
182247011

Dipindai dengan CamScanner

Y


https://v3.camscanner.com/user/download

ABSTRAK

Kemanfaatan sebuah aplikasi berbasis Android membuat para pengembang software
mobile aplikasi meningkatkan kualitas aplikasinya, salah satunya yaitu menerapkan aplikasi
android ini untuk mengetahui informasi resep makanan dan monitoring nutrisi kalori harian
untuk user dalam melakukan konsumsi makanan juga menjaga kesehatan. Peneliti melihat
adanya potensi dari aplikasi monitoring kalori harian berbasis android diterapkan untuk

lingkungan masyarakat salah satunya yang berfokus untuk Ibu rumah tangga.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem aplikasi resep makanan berbasis
android menjadi resep makanan yang juga menampilkan kandungan kalori dan nutrisi harian
pada makanan. Aplikasi ini dapat menggabungkan hal terbaik dari mobile aplikasi dengan fitur
yang telah dimiliki oleh android studio. Manfaat penelitian ini sanggup menjadi bahan anjuran
atau referensi untuk Negara Kesatuan Republik Indonesia dalam pengembangan aplikasi

mobile yang lebih optimal untuk kebutuhan masyarakat.

Pengembangan didalam sistem ini menerapkan metode waterfall dengan menyelesaikan
tahap awal sebelum melanjutkan tahap berikutnya. Unified Modeling Languange (UML) untuk
perancangan sistemnya. Pengujian aplikasi ini menggunakan Black Box, aplikasi ini dapat
menjalankan fungsinya dengan baik, efisien dan pengujian aplikasi ini telah benar dan tidak
memiliki kesalahan baik dari segi logika maupun fungsi dan layak untuk diimplementasikan.
Sementara dari hasil kuisioner, responden mengatakan setuju dengan adanya aplikasi
monitoring kecukupan kalori ini. Kemampuan software aplikasi yang dibuat juga dapat dibuka

dengan versi OS android dan dapat dijalankan secara online maupun offline.

Kata kunci : Mobile aplikasi, Aplikasi resep dan monitoring, Kalori harian
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