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ABSTRAK

Di SMK Lentera Bangsa Karawang masih menggunakan spreadsheet
dalam menyajikan informasi pembayaran, laporan tunggakan atau tagihan,
laporan pembayaran, dan proses pelayanan penerimaan pembayaran siswa. Tujuan
pembuatan sistem informasi pembayaran SPP berbasis web ini untuk membantu
petugas tata usaha dalam mengelola administrasi pembayaran secara efektif dan
efisien. Pembuatan aplikasi ini berbasiskan bahasa pemrograman PHP
Codelgniter 2.0, Framework css bootstrap 3.0, HTML, Js, dengan MySQL
sebagai databasenya. Penggunaan sistem informasi pembayaran SPP di SMK
Lentera Bangsa Karawang untuk proses pengolahan data menjadi mudah dan
lebih cepat, serta memudahkan staf tata usaha dalam proses pengolahan data

pembayaran SPP.

Kata Kunci: Bootstrap, Php, Html, Mysql, CSS, JS
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ABSTRACT

At SMK Lentera Bangsa Karawang, they still use spreadsheets to
present payment information, arrears or billing reports, payment reports, and the
process of receiving student payments. The purpose of creating a web-based SPP
payment information system is to assist administrative officers in managing
payment administration effectively and efficiently. The making of this application
is based on the programming language PHP Codelgniter 2.0, CSS Bootstrap 3.0
Framework, HTML, Js, with MySQL as the database. The use of the SPP payment
information system at SMK Lentera Bangsa Karawang makes data processing

easier and faster, and makes it easier for administrative staff to process SPP

payment data.

Keyword: Bootstrap, Php, Html, Mysql,, CSS, JS
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi, khususnya di bidang teknologi informasi merupakan
salah satu pemicu terjadinya perubahan pola pikir manusia untuk dapat
memperoleh informasi secara akurat dan cepat. Internet sebagai salah satu media
teknologi informasi sangat besar manfaatnya bagi masyarakat yang membutuhkan
informasi tanpa terhalang oleh jarak dan perbedaan yang sebelumnya menjadi
penghambat dalam penyebaran informasi. Kemajuan teknologi saat ini benar-
benar telah diakui dan dirasakan memberikan banyak kemudahan dan
kenyamanan bagi kehidupan umat manusia. Terjadi perubahan pola hidup
manusia akibat kemajuan teknologi sehingga menjadi lebih hedonis, pragmatis,
sekuler, dan melahirkan generasi instan namun juga mengedepankan efektifitas
dan efisiensi dalam tingkah laku dan tindakannya. Seiring dengan perkembangan
teknologi komputer dan teknologi informasi, sekolah sudah waktunya
mengembangkan sistem informasi yang efektif dan efisien agar mampu
meningkatkan kualitas komunikasi dengan siswa dan orang tua/wali siswa serta
stakeholder sekolah lainnya. Dengan demikian siswa dan orang tua/wali siswa
akan dengan cepat dan mudah memperoleh layanan informasi yang dibutuhkan .
Informasi itu antara lain mengenai informasi pembayaran Sumbangan Pembinaan
Pendidikan (SPP). Pelayanaan pembayaran SPP selama ini masih berorientasi
secara manual dengan spreadsheet yang tidak efisien dalam mengelola
pembayaran SPP schingga dapat memperlambat kinerja petugas untuk
menghasilkan informasi yang dibutuhkan. Dikarenakan kolom spreadsheet yang
terbatas sehingga petugas tata usaha harus membuatnya per tahun ajaran baru.
Sistem informasi merupakan sistem yang dapat mempermudah pihak organisasi/
instansi dalam hal ini SMK Lentera Bangsa Karawang dalam mengolah data.

Ruang lingkup sistem informasi yang ada di SMK Lentera Bangsa Karawang



adalah: administrasi kurikulum dan pembelajaran, administrasi kesiswaan,
administrasi kepegawaian, administrasi hubungan sekolah dan masyarakat,
hubungan sekolah dengan industri, administrasi keuangan, administrasi sarana
prasarana dan administrasi perpustakaan. Sistem informasi yang digunakan masih
menggunakan manual. Administrasi keuangan meliputi kegiatan menerima,
merekapitulasi dan melaporkan; yang terdiri dari: uang SPP, uang Sumbangan
Pengembangan Institusi (SPI), dan uang OSISPRAMUKA (OSPRAM). Masing-
masing keuangan dikelola oleh seorang bendahara. Saat ini di SMK Lentera
Bangsa pada bagian administrasi keuangan yang salah satu tugasnya mengolah
data pembayaran SPP yang dimana proses pengolahan data SPP masih
menggunakan cara manual. Berdasarkan hasil observasi, SMK Lentera Bangsa
menghadapi permasalahan yaitu pada proses pengolahan data keuangan dimana
masih ada kelemahan dan kekurangan pada pengerjaan di spreadsheet.
Permasalahan yang ada pada SMK Lentera Bangsa adalah proses pengolahan data
keuangan khususnya proses pembayaran SPP masih manual, sehingga
menimbulkan permasalahan dalam pengolahan data, laporan keuangan
sumbangan pembinaan pendidikan, keterlambatan dalam pembuatan laporan
keuangan yang menghabiskan banyak waktu sechingga mengakibatkan pekerjaan
menjadi tidak efektif. Permasalahan lain yang muncul adalah bila berkas/ kwitansi
bukti pembayaran hilang atau rusak terkena air maka mengakibatkan
permasalahan yang timbul menjadi kompleks baik bagi sekolah maupun bagi
siswa baik yang sudah membayar ataupun belum membayar. Suatu sistem yang
terotomatisasi dapat membantu petugas dalam menyelesaikan kewajibannya
dengan lebih cepat sehingga dapat mengurangi tingkat keterlambatan yang
akan mengganggu stabilitas sekolah. Terlebih lagi dengan sistem pembayaran
SPP online, orang tua murid dapat mengetahui riwayat pembayaran SPP
dengan mudah tanpa harus datang langsung ke sekolah yang bersangkutan
sehingga dapat mempersingkat waktu mereka.

Berkaitan dengan permasalahan tersebut, diperlukan aplikasi sistem
informasi berbasis web dalam pembayaran SPP, dimana dengan adanya sistem ini

akan mempermudah proses pengolahan data yang terkomputerisasi dalam hal ini



adalah otorisasi sistem pembayaran pada SPP (Sumbangan Pembinaan
Pendidikan) yang dapat diakses setiap saat dengan cepat dan efisien. Sistem
informasi menurut Robert A. Leitch dan K. RoscoeDavis (Jogiyanto,2005:18)
adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan
strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-
laporan yang diperlukan. Terdapat beberapa keunggulan dari sistem informasi
sebagai berikut: sebagai sarana pengambilan keputusan. Dalam pengambilan
sebuah keputusan, peran sistem informasi sanagatlah penting karena dengan
sistem informasi kita bisa mengetahui dampak ataupun konsekuensi dari
keputusan yang nanti kita ambil dalam kehidupan sehari-hari baik itu
menguntungkan satu pihak maupun kedua belah pihak yang sedang dalam sebuah
masalah. Sistem informasi sebagai sarana penyedia data, dalam hai ini peran
sistem informasi sangatlah vital karena dengan perannya sebagai penyedia data,
dia dituntut untuk menyediakan, memfasilitasi bahkan memberikan data yang
bermanfaat bagi pengunanya. Sistem informasi sebagai alat pengontrol data, disini
peran dari sistem informasi itu sendiri berguna untuk jembatan pengontrol data
mana yang layak beredar dan mana juga yang tidak layak beredar tapi dengan
tetap memperhatikan efek dari data tersebut.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka dapat dirumuskan masalah
penelitian ini yaitu “Bagaimana merancang sistem informasi pembayaran SPP
berbasis web pada SMK Lentera Bangsa?. Penelitian ini bertujuan untuk
mempermudah pegawai dalam pencarian dan pembuatan laporan mengenai
pembayaran SPP. Mempermudah administrasi dalam pembayaran SPP secara
cepat, efektif dan efisien. Kemudahan bagian administrasi dalam berkomunikasi
dengan orang tua mengenai pemberitahuan pembayaran SPP serta menghemat
waktu dan tenaga. Sebagai alternatif pengiriman pengumuman / pemberitahuan /
peringatan kepada wali murid sebagai ganti surat edaran sekolah, yang akan lebih
menjamin informasi tersebut sampai ke wali murid, dengan biaya yang relatif

tidak berbeda jauh dengan biaya fotocopy surat .



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang telah dituliskan pada latar belakang, maka
rumusan masalah pada Skripsi ini adalah:

1. Bagaimana menyelesaikan masalah pengelolaan data pembayaran yang masih
konvensional serta rawan rusak dan hilang?

2. Bagaimana membuat aplikasi yang dapat memudahkan peserta didik saat
melakukan pembayaran dan memudahkan administrasi dalam pendataan dan
pelaporan?

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan utama dari penelitian ini adalah membuat suatu aplikasi pencatatan
pembayaran spp sekolah.

1. Membuat aplikasi pencatatan pembayaran spp berbasis web yang memudahkan
administrasi sekolah dalam pendataan dan pelaporan.

2. Memberi kemudahan bagi peserta didik atau orang tua wali untuk melakukan
transaksi pembayaran dimana saja dan memudahkan pencatatan bagi staff tatau

usaha.

1.4 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian pada skripsi ini adalah:
1. Bagi Instansi
a. Mempermudah pengelolaan data pencatatan pembayaran spp dan
monitoring secara periodik
b. Tersedianya aplikasi pencatatan pembayaran spp secara Online yang
mampu bekerja secara efektif dan efisien juga dapat memudahkan dalam
pendataan bagi pengurus staf.
2. Bagi Pihak lain / Orang Tua
a. Semoga dengan dirancangnya program pencatatan ini, dapat menjadi acuan
di masa yang akan datang untuk dikembangkan.
b. Memudahkan orang tua peserta didik untuk melakukan monitoring

pembayaran spp.



3. Bagi Penulis
Semoga dengan disusunnya skripsi ini dapat mengasah kemampuan yang

sangat terbatas dalam merancang dan membangun suatu program.

1.5 Batasan Masalah
Penelitian pada Skripsi ini mempunyai 3 (tiga) ruang lingkup masalah yang
dirumuskan penulis yang perlu di perhatikan yaitu:
1. Laporan ini hanya mencakup pencatatan dan pelaporan secara periode spp
SMK Lentera Bangsa Karawang
2. Pembuatan aplikasi pencatatan pembayaran spp berbasis website yang terdiri

dari input dan mengunggah bukti pembayaran untuk peserta didik.
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