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ABSTRAK

Semakin berkembangnya teknoogi saat ini telah memudahkan dalam
melakukan transaksi penjualan toko bangunan, Cv Mitra mandiri merupakan
perusahaan yang bergerak di bidang perusahaan air bersih yang melihat peluang
untuk mengembangkan system penjualan toko bangunan secara online, disini
penulis memberikan solusi menggunakan aplikasi berbasis web dan untuk
merealisasikan hal tersebut. Maka tujuan dari penulisan ini adalah merancang dan
membangun aplikasi berbasis web dengan framework codeigniter metode
menggunakan waterfall dan database menggunakan database MYSQL. Bahasa
pemrograman menggunakan PHP. Desain perancangan meliputi Use Case
Diagram, Activity Diagram, class diagram. Pengujian aplikasi dengan metode
Black Box testing, secara fungsionalitas telah dinyatakan berhasil. Dan berdasarkan
hasil pengujian dengan menggunakan System Usability Scale (SUS),telah
didapatkan skor 78,33 dengan nilai di atas rata — rata sehingga dapat diterima oleh
pengguna.

Kata kunci: Toko bahan bangunan, Codeigniter , Bahasa pemrograman php, Sus
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ABSTRACT

The increasing development of technology has now made it easier to carry out
building shop sales transactions. CV Mitra Mandiri is a company operating in the
clean water company sector which sees an opportunity to develop an online
building shop sales system. Here the author provides a solution using a web-based
application and to make this happen. the. So the purpose of this writing is to design
and build a web-based application with the Codelgniter framework, method using
waterfall and a database using the MYSQL database. Programming language using
PHP. The design includes Use Case Diagrams, Activity Diagrams, class diagrams.
Testing the application using the Black Box testing method, functionally has been
declared successful. And based on test results using the System Usability Scale
(SUS), a score of 78,77 has been obtained with a value above average so that it

can be accepted by users.

Keyword : Online building shop, Codeigniter, PHP programming language, Sus
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada Perkembangan dunia usaha saat ini usaha bisnis property dan juga
pembangunan sector lain seperti perhotelan dan apartemen terus meningkat, dari
waktu kewaktu juga berpotensi memberikan dampak keuntungan bagi para
pemiliknya. Pada tahun 2019 rata — rata indeks harga property dari 187,43 poin lalu
meningkat menjadi 209,8 poin pada tahun 2020, permintaan dari konsumen pun
juga meningkat pada tiap tahunnya. Dan hingga tahun 2023 ini harga property di
Indonesia tidak pernah turun, khususnya pada sector di pasar primer (Suwardi,

2022).

Dengan semakin masifnya juga perkembangan bisnis properti atau rumah saat
ini yang sedang berkembang pesat. Setiap hari selalu saja ada yang mencari rumah,
tanah dan ruang yang digunakan untuk usaha baik untuk yang disewakan ataupun
untuk dijual. Hal ini menandakan pintu peluang investasi terbuka lebar bagi mereka
yang menggarap lewat bisnis sewa kontrakan, jual beli rumah ataupun tanah

(Rahmawati, 2020).

Menyikapi semakin terbukanya peluang usaha pembangunan property, rumah
subsidi, dan permintaan masyarakat yang terus meningkat. Hal ini dapat menjadi
suatu peluang sekaligus tantangan bagi para pengusaha yang menjual produk bahan

bangunan (Kosali, 2023).

CV Mitra mandiri sejahtera merupakan perusahaan yang bergerak di bidang
pengolahan air bersih dan juga pengolahan air limbah di kota Bekasi jawa barat.
Serta pemeliharaan/maintenance untuk Gedung perkantoran, hotel, dan juga
apartemen dan rumah sakit. Dengan melihat peluang usaha yang cukup besar di
sector pembangunan, maka manajemen perusahaan pun mulai merintis peluang

usaha toko bangunan.



Dalam proses penjualannya, CV. Mitra mandiri sejahtera masih
menggunakan system penjualan konvensional, dimana perhitungan penjualannya

masih menggunakan kalkulator dan pendataan stok barang di catat di buku khusus.

Namun demikian, masih banyak kendala- kendala yang dihadapi, di
antaranya yaitu keterbatasan proses pembuatan laporan, yang hanya menggunakan
system yang konvensional serta keterbatasan penjualan dan pendistribusian bahan

bangunan dalam skala besar.

Dari permasalahan inilah kemudian penulis berinovasi dengan
mengembangkan aplikasi penjualan toko bangunan berbasis website dengan

menggunakan framework codeigniter dengan menerapkan system poin of sale.

Point of sales merupakan solusi alternatif yang terbaik karena dapat
menjalankan proses transaksi layaknya mesin kasir yang dilengkapi dengan
manajemen stok dan ,inventory barang. Selain itu solusi untuk mengembangkan
system informasi point os sales secara mandiri dapat melakukan penyesuaian fitur
sesuai keinginan dan system akan dikembangkan dengan berbasis web sehingga

aksesbilitas tidak terbatas pada di satu perangkat saja (Khairunnisa et al., 2022).

Point of Sales yang mudah dioperasikan oleh pengguna dengan membagi
sistem menjadi 2 bagian Admin dan Owner agar lebih efisien dalam tugasnya
masing-masing. Sistem POS yang dibuat harus dapat melakukan deduksi jumlah
barang pada stok, sehingga pemilik dapat dengan mudah mengelola data secara
cepat dan tepat serta efisiensi waktu dalam melakukan pembukuan dan Sistem yang

digunakan menggunakan Framework Codeigniter (Cetageti et al., 2022).

Codeigniter memiliki library yang lengkap dalam mengerjakan operasi —
operasi umum yang dibutuhkan aplikasi berbasis web, misalnya mengakses
database, memvalidasi tiap — tiap form sehingga memudahkan system yang
dikembangkan. Codeigniter juga memudahkan untuk developer dalam membuat
web berbasis php dan dalam perancangan database menggunakan MYSQL
kelebihan membangun aplikasi dengan framework codeigniter memiliki kerangka

kerja sehingga tidak perlu melakukan coding dari awal. Strukur dan susunan pada



codeigniter membuat aplikasi menjadi teratur dan dapat fokus pada kebutuhan

aplikasi yang dikembangkan (Ariandi nugroho, 2021).

Untuk memenuhi kebutuhan diatas maka penulis melakukan penelitian
merancang sebuah sistem aplikasi point of sales berbasis web, dengan
perancangannaya dengan menggunakan class diagram UML meliputi use case
diagram, activity diagram, sequence diagram, class diagram, dan perancangan
database menggunakan Mysql, menggunakan framework codeigniter versi 3.0
dengan Bahasa pemrograman PHP, dengan menggunakan template dari bootstrap
agar tampilan menjadi lebih menarik dan responsif dan aplikasi ini juga

dikembangkan menggunakan Grafik dan laporan transaksi pada tiap bulannya.

Diharapkan aplikasi Point of sales ini dapat memberikan kontribusi kepada
CV Mitra mandiri sejahtera dalam mengatasi masalah yang saat ini sedang dihadapi
dan diharapkan juga dapat memberikan kontribusi untuk memudahkan penjualan

dan transaksi di CV Mitra mandiri sejahtera.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah untuk penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana merancang aplikasi point of sales berbasis web codeigniter 3
untuk toko bangunan CV mitra mandiri sejahtera ?

2. Bagaimana mengembangkan sistem aplikasi point of sales yang dapat
digunakan untuk  memudahkan transaksi penjualan dan pembelian
menggunakan web framework codeigniter ?

3. Bagaimana cara meningkatkan User interface dengan codeigniter ?

1.3 Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah di atas, maka dapat dirumuskan tujuan dari
pengembangan yang akan dicapai adalah:

1. Menyusun desain aplikasi yang dapat mengkomodasi proses transaksi
penjualan dan pembelian.
2. Merancang dan mengembangkan fitur-fitur yang dapat mempercepat dan

memudahkan proses transaksi.



1.4

1.5

Mengimplementasikan perubahan desain Ul dengan menggunakan fitur-
fitur Codeigniter yang mendukung pengembangan antarmuka yang

responsif dan menarik.

Manfaat Penelitian

. Peningkatan Akurasi Transaksi

Sistem POS yang baik dapat membbantu mengurangi kesalahan

dalam pencatatan transaksi penjualan dan pembelian.

. Meningkatkan pengalaman pengguna

Pengembangan system POS denga focus pada user interface (UI)

dapat meningkatkan pengalaman pengguna secara signifikan.

. Pengelola inventori yang Lebih Baik

Dengan adanya system POS berbasis web, took dapat memantau dan

mengelola stok barang dengan lebih efisien.

Batasan Masalah

adapun yang menjadi pembatasan masalah adalah sebagai berikut :
Bahasa pemrograman menggunakan php, framework codeigniter versi 3.0
dan template css menggunakan bootstrap.
Aplikasi ini hanya dapat di akses menggunakan browser seperti chrome
browser.mozilla firefox atau opera browser.

Source code aplikasi masih terbatas berbasis web, belum dikembangkan

dengan platform lain seperti file installer Apk pada android atau I10S.

4. Masih terbatas digunakan di CV mitra mndiri sejahtera.
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